INTRANET 2
Estarán dados de alta en la Intranet todos los asistentes con permiso de alumno y de profesor. Las funciones de Administrador las hará el ponente mostrándoles cómo lo hace.

Tareas de preparación:

· Poner todos los “alumnos” en el grupo “Escuela2.0”

· Subir a “Descargas” el archivo crucigrama.doc.

· Poner las web en la red local.
· Añadir a Webs preferidas la dirección de Abrapalabra: http://www.catedu.es/abrapalabra
PRÁCTICAS

A. Como alumno
1.- En el propio ordenador, hacerse una carpeta personal en “Mis documentos” y dentro de ella crear las carpetas para las áreas, con las subcarpetas que sean necesarias para cada área.

2.- Entrar en la Intranet e identificarse como alumno.

3.- Organizar la carpeta personal en carpetas (por ejemplo por áreas).

4.- Cambiar su contraseña.

5.- Cerrar sesión y comprobar que funciona la nueva contraseña
6.- Descargar el archivo: crucigrama.doc que está en la carpeta “descargas” y guardarlo en la carpeta de matemáticas del ordenador personal.

7.- Resolver el crucigrama y guardarlo en el disco duro en la carpeta de matemáticas.

8.- Subir el crucigrama resuelto a la carpeta personal de la Intranet. Dejarlo en la carpeta de Matemáticas que se han creado anteriormente.

9.- Con la opción de Webs en la red local, entrar en la web del Navegando por el tiempo (en Conocimiento del medio). Ver el tema de la Edad Media y realizar algunas actividades.

10.- Con la opción de Webs preferidas, entra en la web de Abrapalabra y encuentra alguna técnica de trabajo que te pueda interesar.
11.- Una vez terminado todo, cerrar sesión.

B. Como profesor 
12.- Identificarse como profesor

13.- Crear una carpeta en la carpeta “Descargas”, donde pondrás los archivos de tu área.

14.- Hacer un documento con el procesador de textos que servirá para que los alumnos hagan algún trabajo.

15.- Guardar el documento en el disco duro y subirlo a la Intranet, dentro de la carpeta que has creado para tu área.

16.- Si es necesario porque te has confundido, muévelo a la carpeta correspondiente.

17.- Sube cualquier otro archivo (que no sea muy grande) a la carpeta descargas (dentro de la carpeta de tu área). Ahora bórralo.

18.- En la opción Usuarios, da de alta a tres alumnos nuevos.

19.- El usuario alumno con el que has empezado las prácticas ha olvidado la contraseña. Cámbiasela siendo usuario profesor.

20.- Con la opción “Ver carpetas”, mira la carpeta del alumno con el que has empezado las prácticas. Mira también las carpetas de los alumnos que has creado nuevos y crea en la carpeta de cada uno de ellos un par de carpetas.

21.- Asóciate la carpeta “Matemáticas” de los alumnos del grupo “Escuela2.0”.

22.- Descarga las carpetas asociadas de todos los alumnos del grupo Escuela2.0 y, por separado, la carpeta asociada del alumno con el que has empezado las prácticas.

23.- Corrige el ejercicio hecho por este alumno y súbele el archivo zip para que lo vuelva a colocar en la carpeta que le corresponde.

24.- Comprueba que el que hay en la carpeta del alumno es el que has corregido.

25.- Añade a las Webs preferidas una o dos direcciones web que te parezcan interesantes para utilizar con tus alumnos.
